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12.5. Άσκηση 5  - [class responsibilities – test behavior]  
 

12.5.1. Περιγραφή 
Η άσκηση βασίζεται στην δουλειά που κάνατε στην άσκηση 1. Θα χρησιµοποιήσετε 
τα διαγράµµατα αλληλεπίδρασης για να προσδιορίσετε τις αρµοδιότητες του κάθε  
αντικειµένου στα πλαίσια του συστήµατος σας. Στη συνέχεια θα πρέπει να 
προσδιορίσετε και υλοποιήσετε µε Java την κλάση που αναπαριστά την δοµή και 
συµπεριφορά της κάθε κατηγορίας αντικειµένων.  
 

12.5.2. Στόχος  
Εξοικείωση  

• µε την έννοια του class responsibility  
• µε την διαδικασία ελέγχου µιας κλάσης 

 
Χρόνος εκτέλεσης: Κατά την διάρκεια της µελέτης του κεφαλαίου 7 ή µε την 
ολοκλήρωση του. Μόνο µετά την εκτέλεση της άσκησης 1. 
 

12.5.3. Μεθοδολογία εκτέλεσης 
Η άσκηση δίνεται σαν ένα σύνολο από δραστηριότητες που πρέπει να εκτελέσετε 
µόνοι σας. Σε κάθε δραστηριότητα σας δίνονται οδηγίες και βοήθεια ώστε να 
ξεπεράσετε τα δύσκολα σηµεία. Στο τέλος της άσκησης σας δίνονται ενδεικτικές 
απαντήσεις.  
 
 

   ∆ραστηριότητα 1 – Αρµοδιότητες κλάσης Operand 
Μελετήστε την κλάση Operand. Ορίστε τις αρµοδιότητες (responsibilities) της έτσι 
ώστε να υποστηρίζει, για τον ορισµό της έκφρασης 12 24 + =, την παρακάτω 
ακολουθία πληκτρολογήσεων 
 
     <1><3><Backspace><2><Enter><3><4><CE><2><4><Enter><+><=>  
 
∆ώστε την περιγραφή της σε Java. 
 
 

   ∆ραστηριότητα 2 – Έλεγχος κλάσης  
Γράψτε ένα µικρό πρόγραµµα για να επιδείξετε/ελέγξετε την ορθότητα της κλάσης 
Operand που ορίσατε προηγουµένως.  
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   ∆ραστηριότητα 3 – Αρµοδιότητες κλάσης Adder 
Μελετήστε την κλάση Adder. Ορίστε τις αρµοδιότητες (responsibilities) της στα 
πλαίσια του συστήµατος σας. ∆ώστε την περιγραφή της σε Java. Επαναλάβατε για 
την κλάση ResultPresenter που αντιστοιχεί στον τελεστή =.  
 
 

   ∆ραστηριότητα 4 – Έλεγχος κλάσης  
Γράψτε ένα πρόγραµµα σε Java σύµφωνα µε το οποίο το σύστηµα χρησιµοποιώντας 
τις κλάσεις που ορίσατε παραπάνω αλλά και την κλάση Stack θα εξοµοιώνει την 
λειτουργία της αριθµοµηχανής για τον υπολογισµό της τιµής της έκφρασης 12  24 + 
=.  


